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[bookmark: _GoBack]Лекция 3. Инструменты выделения, каналы и маски. Фотомонтажи
[bookmark: sect1]Выделение и трансформация областей
В Photoshop большая часть операций редактирования действуют только в пределах выделенной области. Например, если вы выберете инструмент Brush (Кисть) и начнете двигать ей по всему изображению, след от нее останется только внутри выделенной области, а остальная часть изображения будет защищена от редактирования ( рис. 3.1).
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увеличить изображение
Рис. 3.1. Пример обработки выделения кистью
Для выделения областей правильной геометрической формы имеется четыре инструмента, которые собраны под одной кнопкой в верхнем левом углу палитры инструментов ( рис. 3.2).
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Рис. 3.2. Инструменты для выделения областей правильной формы
Первый из них Rectangle Marquee (Прямоугольная область) выделяет прямоугольную область (или квадрат), второй Elliptical Marquee (Овальная область) - эллиптическую (или круг), третий Single Row Marquee (Горизонтальная строка) - строку высотой в один пиксель и шириной во все изображение, четвертый Single Column Marquee (Вертикальная строка) - один столбец шириной в 1 пиксель и высотой во все изображение.
Теперь познакомимся с другой группой инструментов, которая служит для выделения областей произвольной формы ( рис. 3.3).
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Рис. 3.3. Инструменты выделения из группы Лассо
[bookmark: keyword1]С помощью инструмента Lasso (Лассо) можно вручную обвести область выделения любой формы. Для этого щелкните на пустом месте и ведите указатель, не отпуская кнопки мыши - за ним потянется линия, повторяющая движение указателя мыши. Когда лассо целиком охватит нужную область изображения, совместите начальную и конечную точки и отпустите кнопку мыши. Создание выделения будет завершено.
Если выделение можно сделать посредством прямых линий, то вам на помощь придет второй инструмента этой группы - Polygonal Lasso (Прямолинейное лассо).
[bookmark: keyword2][bookmark: keyword3][bookmark: keyword4][bookmark: keyword5][bookmark: keyword6]Для точной обводки объекта удобно применять полуавтоматический инструмент называемый Magnetic Lasso (Магнитное лассо). Однако он хорошо работает только в случае наличия четких границ между растровыми объектами. Работа этого инструмента основана на способности программы находить место наибольшего контраста. То есть, вы обводите контур объекта, а программа в заданных пределах коридора, по которому прошел указатель, находит место наибольшего контраста и проводит там линию выделения.
Совет
По мере того, как вы ведете контур объекта, щелкая мышью, на линии выделения появляются все новые точки. Если ваша рука дрогнула и программа проведет выделение неточно, то верните указатель мыши до места, где линия пошла не туда, затем нажмите на клавишу Delete. Ошибочная часть траектории будет удалена.
Для настройки Магнитного лассо взгляните на панель свойств данного инструмента ( рис. 3.4).
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Рис. 3.4. Атрибуты магнитного лассо
Основные настройки на этой панели такие:
· в поле Feather (Растушевка) можно установить значение данного параметра в пределах от 1 до 250 пикселей. Это нужно, чтобы смягчить слишком резкий край объекта, при выделении: приграничные пиксели фона и объекта как бы перемешиваются (размываются);
· флажок Anti-alias (Сглаживание) нам уже знаком;
· в свитке Width (Ширина) задается ширина коридора, в котором программа автоматически ищет границу между объектами. Для малоконтрастных объектов вам придется уменьшить эту ширину до нескольких пикселей и более тщательно прокладывать путь для магнитного лассо. Для контрастных объектов коридор может быть шире и работать можно быстрее;
· в поле Contrast (Контраст) выберите минимальный контраст между цветами, чтобы программа сочла его границей. По умолчанию задано значение 10 %;
· величина Frequency (Частота) определяет, насколько часто программа расставляет фиксированные точки. Чем больше объект, тем больше можно сделать эту величину.
Особо стоит сказать о кнопке Refine edge (Уточнить край) - рис. 3.5.
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Рис. 3.5. Окно Refine edge (Уточнить край)
В Photoshop CS5 вы можете использовать Refine Edge для получения хорошего чистого края выделения, без шума, неровностей и смазанностей. Инструмент является аналогом каналов и масок, но работает быстрее, а устроен проще.
[bookmark: keyword7][bookmark: keyword8]Инструменты группы Лассо в основном применяют для создания выделений на неоднородном фоне. Если фон однороден, то удобнее использовать инструмент Magic Wand (Волшебная палочка). Результат выделения этим инструментом во многом зависит от настройки инструмента по параметру Tolerance (Допуск). Он задает цветовой диапазон выделения Волшебной палочкой, то есть то, насколько может отличаться оттенок от заданного цвета, чтобы его сочли тем же самым цветом. В свитке Tolerance (Допуск) по умолчанию задано значение 32 ( рис. 3.6).
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Рис. 3.6. Панель свойств инструмента Волшебная палочка
[bookmark: keyword9]Вообще значение допуска может лежать в диапазоне от 0 до 255 (по числу оттенков, которое может передать полутоновое изображение). Когда Photoshop сравнивает цвета соседних пикселей, на самом деле он сравнивает их яркости во всех каналах. Если разница между яркостями пикселей меньше допуска, он считает, что они одного цвета.
[bookmark: keyword10][bookmark: keyword11]Если флажок Contiguous (Смежные пиксели) на панели свойств установлен, то Photoshop выделяет только одну неразрывную область. Программа проверяет пиксели, граничащие с пикселем, на котором вы щелкнули. Найдя среди них пиксели того же цвета, она проверяет их соседей, и так далее. Когда она обнаружит, что выделенная область окружена пикселями другого цвета, поиск прекратится. Если флажок Contiguous (Смежные пиксели) снят, то Photoshop проверяет все пиксели изображения, независимо от того, граничат они с первым пикселем или нет. В итоге выделяются все области, и даже отдельные пиксели того же цвета. Иначе говоря, Волшебная палочка в режиме Contiguous (Смежные пиксели) выделяет соседние пиксели похожего цвета. Степень близости оттенков одного цвета определяется параметром настройки Tolerance (Допуск).
[bookmark: keyword12]При работе, как со всеми видами лассо, так и с волшебной палочкой на панели управления по умолчанию установлен флажок Anti-alias (Сглаживание). В этом режиме в местах, где граница выделения проходит наклонно, выполняется сглаживание, чтобы ступеньки наклонной линии стали менее заметны. Как правило, этот флажок следует оставлять и не снимать его.
[bookmark: keyword13]И с Лассо, и с Волшебной палочкой возможны логические (булевы) операции с выделенными областями (сложения, вычитания и пересечения областей) - рис. 3.7.
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Рис. 3.7. Кнопки логических операций над выделениями
Подобные команды вы можете выполнить не только посредством этих кнопок, но и используя клавиши клавиатуры.
Инструмент Quick Selection (Быстрое Выделение) расположен в одной группе с Волшебной палочкой, но в отличие от нее позволяет производить быстрое выделение объекта на неоднородном фоне. Панель свойств этого инструмента показана на рис. 3.8.
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Рис. 3.8. Панель свойств инструмента Quick Selection (Быстрое Выделение)
[bookmark: keyword14][bookmark: keyword15]Пользоваться этим инструментом очень просто. Выбирается Brush (Кисть) подходящего размера, соизмеримого с выделяемым объектом. Нажмите мышкой на выделяемой место, затем перейдите на новый участок вашего изображения и вновь щелкните на другой области. Вы увидите, как выделение охватит и эту область тоже. Выделение получается не ручным, а автоматическим. Точность настройки границ выделения достигается использованием инструмента Refine edge (Усовершенствованные Края). В качестве примера на рис. 3.9 показано выделение, сделанное этим инструментом в считанные секунды всего за несколько щелчков мышки.
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Рис. 3.9. Выделение объекта из неоднородного фона инструментом Quick Selection (Быстрое Выделение)
[bookmark: sect2]Манипуляции с выделенными областями
Если надо выделить несколько неоднородных по цвету объектов на однородном фоне, то проще всего выделить весь фон волшебной палочкой, а затем инвертировать выделение командой Select (Выделение) | Inverse (Инверсия). При этом выделенная и невыделенная области меняются местами.
Для одновременного выделения нескольких областей можно выделять их при нажатой клавише Shift. При этом каждое новое выделение будет суммироваться с предыдущим (это удобно, чтобы добавлять к выделению небольшие кусочки объекта, которые были пропущены магнитным лассо или волшебной палочкой. Рядом с указателем выделения в этом режиме появляется знак "+".
Другой вариант - включить режим сложения областей, щелкнув на кнопке Add to selection (Добавление к выделенной области) на панели управления (свойств). В этом случае для возврата в обычный режим выделения щелкните на кнопке New Selection (Новое выделение).
Включить режим вычитания областей можно, щелкнув на кнопке Subtract from Selection (Вычитание из выделенной области) панели управления. В этом режиме новая выделенная область вычитается из уже выделенной. Режим является обратным предыдущему и каждая последующая область выделяется при нажатой клавише Alt. Рядом с указателем выделения при этом появляется знак "-".
Теперь щелкните на панели управления на кнопке Intersect with Selection (Пересечение с выделенной областью). В этом режиме выделенной остается только общая часть новой и ранее выделенной областей. При этом выделение второй области происходит при нажатых клавишах Alt+Shift. Рядом с указателем выделения в этом режиме появляется знак "x".
Выделенные области можно также масштабировать, вращать, зеркально отражать, перекашивать, искажать и менять их перспективу. Все эти операции выполняются командами меню Select (Выделение) | Transform Selection (Трансформировать выделенную область). В режиме трансформации вокруг выделенной области или вокруг нескольких областей образуется габаритная рамка с маркерами-манипуляторами, а в ее центре - точка в виде мишени. Все преобразования выполняются относительно этой фиксированной точки, которая остается на месте при выполнении операции ( рис. 3.10).
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Рис. 3.10. Рамка трансформации выделения
Панель управления для режима трансформации выделения показана на рис. 3.11.
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Рис. 3.11. Панель управления для режима трансформации выделения
В левой части палитры вы видите схему габаритной рамки выделенной области. Черным квадратиком отмечена фиксированная точка (центр преобразования). Вы можете поместить ее мышкой на место любого маркера рамки или даже за пределы рамки. В меню для настройки области трансформации выделения имеется множество кнопок и списков для ввода значений (рамка задания фиксированной точки, координата точки по оси X, относительные координаты, координата точки по оси Y, ширина области, сохранение пропорций, высота области, угол вращения, перекос по горизонтали, перекос по вертикали, отменить, выполнить). Иначе говоря, на панели управления отражаются все ваши действия с выделенной областью, так что вы можете контролировать их (управлять трансформацией) с большой точностью.
[bookmark: sect3]Совместные инструменты Move и Hand
Совместно с инструментами выделения часто используется инструмент Move (Перемещение) для передвижения выделенного объекта или слоя и похожий на него инструмент Hand (Рука). Последний обычно используется при работе в крупном масштабе, когда все изображение в пределах рабочей зоны Photoshop не помещается. Он перемещает все изображение в пределах окна для просмотра документа и изменяет его размеры (при использовании клавиш Ctrl (увеличение масштаба) и Alt (уменьшение масштаба). Двойное нажатие клавиши мыши на инструменте Hand (Рука) размещает изображение в границах экрана.
[bookmark: sect4]Пример 3.1. Используем Magic Wand
Познакомимся с работой инструмента Волшебная палочка на практическом примере создания несложного фотомонтажа (коллажа). Вашей задачей будет выделение фрагмента изображения с последующим его переносом на другое изображение (новый фон). Поэтому для выполнения этого примера вам понадобятся два изображения: исходное ( рис. 3.12) и фон ( рис. 3.13). Важно, что в исходном изображении девушка расположена на однородном фоне, что собственно и позволяет нам пользоваться для работы инструментом Волшебная палочка.
[bookmark: image.3.12][image: Исходное изображение для вырезания и вклеивания]

Рис. 3.12. Исходное изображение для вырезания и вклеивания
Наша задача - отделить девушку от фона, а затем поместить его на другой фон (березки).
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Рис. 3.13. Изображение (фон), на которое мы должны вставить девушку
Для начала определимся, какую из девушек будем использовать в монтаже и откадрируем ее инструментом Crop (Кадрирование) - рис. 3.14.
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Рис. 3.14. Кадрирование объекта монтажа произведено
Нажмите на палитре инструментов на кнопку Волшебная палочка. Как мы уже отмечали выше, для настройки атрибутов этого инструмента следует использовать его контекстную панель свойств. В данном случае на начальном этапе мы воспользуемся установками, назначенными по умолчанию.
[bookmark: keyword16]Переместите курсор на изображение фона вокруг девушки и щелкните левой кнопкой мыши. Практически весь фон сразу попадает в выделенную инструментом Волшебная палочка область, поскольку содержит однородный белый цвет, резко контрастирующий с силуэтом самой девушки.
Если вы откадрируете неточно, то, возможно, останется невыделенными несколько небольших фрагментов. Их можно добавить к основному выделению, удерживая клавишу Shift. Напомним, что при нажатии на Shift возле курсора появится небольшой значок (+), который указывает на то, что теперь выделяемые нами области будут суммироваться с предыдущими нашими выделениями, сливаясь с ними. При этом на панели свойств автоматически окажется нажатой кнопка Add to selection (Добавить к выделению) - рис. 3.15.
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Рис. 3.15. Добавление к выделению новых областей
Выберите команду Select (Выделение) | Inverse (Инверсия). Если результатом ваших предыдущих действий было выделение фона, то последней командой вы инвертируете выделение фона в выделение девушки, так как операция инверсии меняет местами выделенные и не выделенные области.
[bookmark: keyword17]Выполните команду Edit (Правка) | Copy (Копировать). Изображение девушки будет отделено от фона и скопировано в буфер обмена (clipboard).
Откройте (или активизируйте, если оно уже открыто) изображение березовой рощи и выполните команду Edit (Правка) | Paste (Вставить). В результате изображение девушки будет помещено на новый слой Layer 1, расположенный поверх фона.
Совет
Для перемещения вклеенного таким образом используйте инструмент Move (Перемещение), а для приведения масштаба девушки к масштабу фона примените команду Edit (Редактирование) | Free transform (Свободное трансформирование). Нажмите клавишу Enter для прекращения трансформации и закончите работу над вашим произведением - рис. 3.16.
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Рис. 3.16. Простой монтаж завершен
[bookmark: keyword18]Итак, с помощью инструмента Волшебная палочка вы создали простейший монтаж изображений (коллаж), а именно - вырезали объект и вклеили его в новое изображение. Для корректного завершения примера осталось объединить слои с помощью команды Layer (Слой) | Flatten Image (Объединить), а затем сохраните результирующее изображение в файле Collage.jpg командой File (Файл) | (Save As (Сохранить Как).
Пример более сложного коллажа приведен на рис. 3.17. Вы можете попробовать подобный монтаж сделать самостоятельно на основе своих домашних фотографий.
[bookmark: image.3.17][image: Пример выполнения более сложного фотомонтажа (коллажа)]

увеличить изображение
Рис. 3.17. Пример выполнения более сложного фотомонтажа (коллажа)
[bookmark: sect5]Формирование выделений с помощью контуров
Контуры представляют собой совокупность векторов, очерчивающих какие-либо геометрические формы. В векторных редакторах вектором называют сегмент между точками привязки, имеющий определенные размеры и направление. К элементам контуров относятся:
· узловые точки (anchor points);
· направляющие точки (direction points);
· рычаги, т.е. направляющие линии (direction lines);
· линейные сегменты (straight segments);
· точки перегиба (smooth anchor points);
· криволинейные сегменты.
Направляющие точки и рычаги позволяют управлять степенью кривизны сегментов, соединяющихся в узловой (опорной) точке, сглаживать углы контуров, точно обводить криволинейные поверхности. Контур, у которого конечная точка не совпадает с начальной, называют открытым. Те, у которых эти точки совпадают, называются закрытыми.
Таким образом, работа с контурами это большой отдельный разговор, который, по большому счету, следует вести в книге о векторных графических редакторах. Мы же только заметим, что в растровом редакторе Photoshop тоже есть векторные инструменты и это позволяет ему конкурировать с такими апологетами векторной графики, как CorelDRAW или Illustrator, реально приближаясь к ним по возможностям создания сложных фигур. Кроме формирования сложных форм, контуры являются идеальным средством для построения сложных границ при выделении областей изображений.
[bookmark: sect6]Инструменты для работы с контурами
На рис. 3.18 приведены инструменты группы Pen (Перо).
[bookmark: image.3.18][image: Инструменты группы Pen (Перо)]

Рис. 3.18. Инструменты группы Pen (Перо)
	Pen (Перо)
	предназначено для создания контуров. После выбора этого инструмента нажатие мыши позволяет установить в месте положения курсора опорную точку. Последовательное перемещение пера в сочетании с одновременным нажатием кнопки мыши создает контур с линейными сегментами;

	Freeform Pen (Свободное перо)
	позволяет рисовать контур от руки (как карандашом);

	Add Anchor Point (Добавить опорную точку)
	используется для добавления новых опорных точек в уже существующий контур. Это очень удобный инструмент, который позволяет создавать контуры методом последовательного приближения. То есть сначала, с помощью обычного инструмента Перо, грубо очерчивают контур по наиболее характерным точкам. Затем меняют инструмент на Add Anchor point и для уточнения контура вставляют дополнительные промежуточные опорные точки;

	Delete Anchor Point (Удалить опорную точку)
	для удаления опорных точек из контура. При совместном использовании с клавишей Alt он позволяет выделить сразу все точки контура, создает копию контура и позволяет переместить ее в новую позицию;

	Convert Point (Угол)
	используется для изменения свойств опорных узловых точек путем преобразования гладкой точки в угловую и наоборот. Если инструмент установить на опорную точку, то он отображается как острый угол.


Кроме инструментов, для работы с контурами в Photoshop имеется специальная палитра Paths (Контуры) которая вызывается через меню Window (Окно) | Paths (Контуры) - рис. 3.19. На этой палитре текст Work Path (Векторная маска) в данной иллюстрации находится рядом с контуром объекта, который при желании легко можно превратить в выделение.
[bookmark: image.3.19][image: Палитра Paths (Контуры)]

увеличить изображение
Рис. 3.19. Палитра Paths (Контуры)
Рассмотренные выше инструменты в совокупности позволяют сформировать контур практически любой сложности. Однако, оценить все возможности, предоставляемые Photoshop в работе с контурами, можно только на конкретных примерах.
Для создания выделения из контура нажмите на кнопку Load path as a selection (Загрузить контур как выделенную область) на палитре Path (Контуры). Параметры выполнения данной команды можно оставить по умолчанию.
Теперь с помощью команд Edit (Редактирование) | Copy (Копировать) и Edit (Редактирование) | Paste (Вставить) вы можете вклеить вырезанное из фона изображение на любой новый фон - рис. 3.20.
[bookmark: image.3.20][image: Изображение перенесено на новый фон]
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Рис. 3.20. Изображение перенесено на новый фон
Сравнивая данное инструментальное средство с другими инструментами выделения, можно отметить его высокую точность и быстроту, а также возможность последующего редактирования. Но в тоже время его применение требует определенной тренировки, поэтому на первых порах он может оказаться сложным для применения.
[bookmark: sect7]Маски
Мы уже затрагивали в главе 3 назначение и принципы работы масок, используемых в растровых программах. Растровая Маска (Mask) - это средство, позволяющее защитить от изменений некоторую часть растрового изображения. Во многих случаях маски создаются на короткое время - пока выполняется одно или несколько действий, а потом сбрасываются. Однако иногда возникает необходимость сохранить маску надолго. В большинстве редакторов растровой графики для этого предусмотрены команды сохранения и загрузки масок. Маска может быть частично прозрачной. Под прозрачностью маски понимается то, что она пропускает воздействие инструментами рисования и фильтрами к защищенной области изображения в ослабленном виде. Степень ослабления определяется близостью прозрачных участков маски к черному ли белому цвету. Черный цвет соответствует нулевой проницаемости маски, а белый - 100-процентной, то есть, чем темнее оттенок серого на маске, тем меньше краски попадет в этом месте на изображение.
[bookmark: sect8]Пример 3.2. Работаем с маской
[bookmark: keyword19]Поясним все сказанное выше о масках на практическом примере, выполненном в Adobe Photoshop. Суть данного примера: иногда нам нужно точно выделить какую-то часть изображения, но если контур для выделения достаточно сложен, то инструменты Волшебная палочка, Лассо или Перо не подходят для этой цели. В качестве примера такой ситуации можно указать на изображение, приведенное на рис. 3.21.
[bookmark: image.3.21][image: Исходное изображение для работы над примером]

Рис. 3.21. Исходное изображение для работы над примером
Здесь создание выделения женской прически представляет собой сложную задачу в силу следующих обстоятельств:
· во-первых, цвет волос девушки местами сливается с цветом фона, а раз фон неоднороден, то Волшебная палочка бесполезна;
· во-вторых, обводить каждый волосик прически с помощью инструментов Лассо или Перо занятие очень трудоемкое.
Для подобных случаев в Adobe Photoshop существует более удобный способ выделения - выделение с помощью инструмента Quick Mask (Быстрая маска).
Итак, приступим к выполнению примера.
Загрузите изображение, которое мы будем использовать для работы.
Нажмите дважды на кнопку Edit in Quick Mask Mode (Редактирование в режиме Быстрая маска), расположенную внизу панели инструментов для вызова окна диалога Quick Mask Options (Параметры Быстрой маски), предназначенного для установки опций режима быстрой маски ( рис. 3.22).
[bookmark: image.3.22][image: Окно диалога для настройки атрибутов быстрой маски]

Рис. 3.22. Окно диалога для настройки атрибутов быстрой маски
В этом окне:
· параметр Непрозрачность (Opacity), позволяет создавать полупрозрачные маски, которые обеспечивают частичное применение эффектов преобразований к определенным участкам изображения;
· в области Color Indicates (Показывать цветом) режимы Masked Areas (Маскированные области) и Selected Areas (Выделенные области) инверсны друг другу: в первом случаем можно работать с объектом, а во втором - с фоном;
· в режиме быстрой маски мы будем рисовать Кистью цветом, который вы выбрали в поле Color (Цвет). Цвет маски по умолчанию красный, но его можно изменить, что актуально, если цвет маски одинаков с цветом объекта или фона.
В нашем случае все параметры можно принять предлагаемыми по умолчанию.
[bookmark: keyword20][bookmark: keyword21][bookmark: keyword22]Теперь займемся прической девушки. Нажмем на кнопку Edit in Quick Mask Mode (Редактирование в режиме Быстрая маска) один раз, чтобы вызвать соответствующий режим работы программы. Сначала обведем кистью подходящего размера контур, а затем закрасим весь объект цветом маски. Чем точнее вы обведете контур, тем лучше получите конечный результат.
Совет
Не волнуйтесь, если при обводке контура вы захватили лишние области. Это можно исправить позже при помощи Ластика.
Нажмите кнопку Edit in Standart Mode (Редактирование в стандартном режиме) для превращения закрашенной области в выделение. Все - работа окончена ( рис. 3.23), хотя времени на такую работу (благодаря использованию быстрой маски) затрачено совсем немного!
[bookmark: image.3.23][image: Сложный контур успешно выделен и перенесен на новый фон]

Рис. 3.23. Сложный контур успешно выделен и перенесен на новый фон
[bookmark: sect9]Каналы
Из изложенного выше материалы вы, должно быть, уже поняли, что маски и выделенные области это почти синонимы. Почти, потому что выделенная область становится маской, когда вы сохраняете ее для постоянного пользования. Маски сохраняются в альфа-каналах. Как уже говорилось, создание маски приводит к одновременному и автоматическому созданию альфа-канала, в который помещается изображение этой маски.
Новый термин
Альфа-каналы это специальные каналы в палитре Channels (Каналы) для хранения масок. Маски - это полутоновые изображения, где белый цвет это выделенная область, а черный цвет - остальная, маскированная, часть изображения. Растушевка и другие, частично выделенные места представляются в маске серыми полутонами.
Чтобы сохранить текущее выделение в новом альфа-канале, щелкните в палитре Каналы на кнопке Save Selection as Channel (Сохранить выделенную область в новом канале). По умолчанию новому каналу дается имя Alpha 1 (Альфа 1) - рис. 3.24.
[bookmark: image.3.24][image: Кнопка создания альфа-канала]

Рис. 3.24. Кнопка создания альфа-канала
Чтобы сохранить выделение в существующем альфа-канале, выберите команду меню Select (Выделение) | Save Selection (Сохранить выделенную область). В результате выполнения этой команды появиться диалоговое окно, представленное на рис. 3.25).
[bookmark: image.3.25][image: Окно сохранения выделения]

Рис. 3.25. Окно сохранения выделения
Здесь в списке Document (Документ) выберите имя документа. В списке Channel (Канал) выберите имя канала, в который вы хотите записать новое выделение. Для записи в новый канал выберите строку New (Новый). В этом случае в поле Name (Имя) вы можете дать ему имя, отличное от стандартного.
При записи выделения в уже существующий альфа-канал выберите способ записи, щелкнув на соответствующем переключателе в поле Operation (Операция):
	[bookmark: table.]New Channel (Новый канал)
	новое выделение записывается на место старого;

	Add to Channel (Добавить к каналу)
	новое выделение добавляется к старому;

	Subtract from Channel (Вычесть из канала)
	новое выделение вычитается из старого;

	Intersect with Channel (Пересечься с каналом)
	в альфа-канал записывается область пересечения старого и нового выделения.


В следующий раз, когда вы откроете документ с сохраненной маской, вам не придется с самого начала выделять ту же область. Вы сможете ее просто загрузить. Для этого выделите строку с альфа-каналом и щелкните на кнопке Load Channel as Selection (Загрузить канал как выделение).
[bookmark: sect10]Выделение цветовых диапазонов
В Photoshop имеется удобное средство для выделения областей по заданному диапазону цвета (аналог волшебной палочки). Давайте познакомимся с этим инструментом поближе.
Откройте имеющееся в вашей домашней коллекции изображение и выполните команду Select (Выделение) | Color Range (Цветовой диапазон). В открывшемся в результате выполнения данной команды окне в списке Select (Выделить) выберите Sampled Colors (По образцам). В свитке Selection Preview (Просмотр выделения) выберите Quick Mask (Быстрая маска). Включите переключатель Selection (Выделение), чтобы видеть в окне предварительного просмотра выделенные области (они будут белыми на черном фоне) - рис. 3.26. Нам нужно инструментом Color Range (Цветовой диапазон) произвести отделение объектов от фона.
[bookmark: image.3.26][image: Оригинальное (исходное) изображение]

Рис. 3.26. Оригинальное (исходное) изображение
Щелкните в окне документа на темном участке фона левой кнопкой мыши - фон выделится (в окне просмотра он будет белым, а в окне документа Photoshop это место очистится от красной пленки - рис. 3.27.
[bookmark: image.3.27][image: Окно инструмента Color Range (Цветовой диапазон)]

Рис. 3.27. Окно инструмента Color Range (Цветовой диапазон)
В нашем случае мы выделили фон за один щелчок мыши, так как фон однороден. Если фон разнороден, то следует щелкнуть на средней кнопке Add to Sample (Добавление оттенков) с пипеткой, стоящей рядом со значком плюс. Теперь новые выбранные области будут добавляться к старому выделению. Щелкните в оставшихся невыделенными местах, чтобы выделить весь фон.
Совет
Чтобы лучше видеть, что выделилось, а что нет, выберите в списке Selection Preview (Просмотр) режим Grayscale (Серая шкала). Затем выберите в том же списке значение White Matte (Белая подложка). В этом режиме лучше видно, не выделились ли лишние цвета. При необходимости создания более точного выделения попробуйте изменить положение ползунка Fuzziness (Разброс).
Завершает вашу работу нажатие на кнопку ОК. Выделение фона будет произведено, а для выделения объекта следует произвести инверсию. Теперь можно выделенный объект поместить на новый фон - рис. 3.28.
[bookmark: image.3.28][image: Объект выделен из фона инструментом Цветовой диапазон]

Рис. 3.28. Объект выделен из фона инструментом Цветовой диапазон
[bookmark: sect11]Замена цветов
Команда Replace Color (Заменить цвет) создает временную маску вокруг заданных цветов, а затем заменяет их другими цветами. Принцип работы команды во многом схож с командой Color Range (Цветовой диапазон). Давайте посмотрим действие этой команды на примере. Откройте графический файл ( рис. 3.29).
[bookmark: image.3.29][image: Исходное изображение]

Рис. 3.29. Исходное изображение
Выберите команду Image (Изображение) | Adjustments (Коррекция) | Replace Color (Заменить цвет). В возникшем в результате выполнения команды окне установите переключатель Selection (Выделение), чтобы видеть в окне предварительного просмотра маску. Установите флажок Preview (Предварительный просмотр), чтобы видеть, как настройка цвета будет отражаться на изображении. Инструментом Пипетка щелкните на самом темном месте фона. Часть фона выделилась. Если вы щелкните не фон, а цветок, то будет производиться не замена цвета фона, а замена цвета цветка - рис. 3.30.
[bookmark: image.3.30][image: Пример замены цвета объекта]
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Рис. 3.30. Пример замены цвета объекта
Выберите среднюю пипетку Add to Sample (Добавление оттенков) и щелкните ей на соседнем участке фона, несколько раз, пока почти весь фон не станет белым. Увеличьте значение ползунка Fuzziness (Разброс). Если после этого еще остались невыделенные участки, щелкните на них пипеткой со значком плюс. Меняя положение ползунков Hue (Цветовой тон), Saturation (Насыщенность) и Lightness (Яркость) вы можете изменить цвет фона в широком диапазоне цветов.
Внимание! Если Вы увидите ошибку на нашем сайте, выделите её и нажмите Ctrl+Enter.
© Национальный Открытый Университет "ИНТУИТ", 2021 | www.intuit.ru
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